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Responsables du Hackathon

Prof. Younes BOUJELBEN
Doyen de la FSEGS

Date de 'Hackathon

23-24 octobre 2026
Du vendredi 14h00 au samedi 14h00
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Ecole doctorale FSEGS

Que doit-on produire ?

Solution: application, business model,
pitch, etc.

Pitch final

* A lissue des 24 heures, chaque équipe présentera
son travail devant un jury.

* Pitch:
Chaque équipe présentera |a solution développée selon les
modalités suivantes :

= Duree de presentation : 10 minutes;

= Support : 10 diapositives au maximum;

= Démonstration du prototype : recommandée;
* Questions-réponses avec le jury : 5 minutes.

Inscrivez-vous !

Prof. Lamia HADRICH BELGUITH
Directrice de I'Ecole Doctorale EGI, FSEGS

Prof. Ahmed FAKHFAKH
Directeur Geneéral du CRNS

Qui peut participer?

La participation est ouverte aux doctorants
inscrits aux Ecoles Doctorales de la FSEGS,
de I'ENET'Com, de IENIS, de la FS-Sfax
et de I'ISGI-Sfax.

Les candidatures doivent étre présentées
sous forme d'équipes pluridisciplinaires
composées de frois doctorants (Exemple
Informatique, Sciences Economiques.
Sciences de Gestion).

Prix & récompenses

Trois prix seront attribués aux équipes dont les
solutions se distinguent selon les critéres
d'évaluation définis par le comité scientifique

du Hackathon.
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Chaque participant recevra :
* Des crédits pour sa participation au Hackathon ;
* Une attestation de participation.




